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Installation

Ciuitter toutes las applications an caurs et les fendtres de vatre bureau.
Placaz la CO da Tomb Raider || dans vore lacteur da CD-ROM.

Lina fats votre lecteur refermé, ke manu dinstallation da Termb Ralkdar || apparaiira. S5 PAutoPlay ast désactivd, ke menu n'apgaraitra
pas. pour v accéder manuedlemant, sulvez cas instruclions :

Double-cliquez sur licane ‘Poste da Travall’ du bumau da vatre PC, puis couble-cliquez surl'icona de votra CD-ROM gui est affiché
dans la nouvelle fenétre ouvara. A ce slade, suiver las indications a 'écran pour vous quidar dans linstallabon du jeu.

Precautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si wous dtes fatigud ou & vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouaz dans une pidce bien dclainde an
modémant la luminosité de watre dcran. Lorsque vous utilisez un jau vidéa susceptible d'étre connacté & un acran, jpuez 4 bomea
diztance da cat écran da ldvision &t aussl loin gue le parmet le cordon de raccordamant. En cours g utilisaton, fates das pauses da
dix & quinze minules outes les haurnes.

Avertissement sur |'épilepsie

Carlaines parsonnes sont suscapliblas da faire das crises d'épilepsia compartant, la cas achéant, des pertes da consclence ala vue,
notamment, de carlans types de stimulaions lumineusas fortes; succession rapide dimages ou répatifon de figures géométhiques
simples, d'éclairs ou dexplosions. Cas parsonnes s'axposent 4 des enses lorsqu'alles jpuent 4 certains jewx Adéo companantda telies
stimulations, akrs méme gu'elies n'ont pas d'antécédent médical ou nont amais até sujates alles-mémas i des crises d'épilepsia.

Si vouz-méma ou un mambre de vore familla aver déja présand des symitdmes lids  'épilepsie (crise ou perte da conscianca) an
présarce da stimulations uminauses, colsultez vatre madecin avant oute utiisation. Les parants sa dolvent égalameant d'éine
partculigramant attentfifz & laurs anfants lorsqu'ils jouant aves des jewx vidéa. Si vols-méms ou votre enfant présantez un das
sympltdmes sunvanis: vertige, trouble de a vision, contraction des yaux od des muscles, toible da l'odentalion, mouvement
invaioniaire ou canvuision, parte momanange de conscence, il faut cesse: immédiatemant de jouer el consuitar un médacin,




e el

Introduction

Selon 1a légende, c'est en plantart 1a dague de Xia1 en plein milieu de son ceeur que
I'on obtient le pouvoir du Dragor. :

Dans la Chine ancestrale, 'Empersur déterait ce pouvoir. Il possédait également une
gigantesque armée qui faisit de lui 'un des hommes les plus
puissarts du monde. Ce cruel Empereur entreprit dunifier la
Chine par la force. Mais aprés une série de violents combats, il
se heurta 4 un peuple qui refusa de se plier 2 son joug. Il
sagissait des maines guerriers du Tibet. Ceux-ci connaissaient
I'existence de la dague de Xian et ils parviarent & l'arracher
du coeur du tyran megalomaniague. L'Empereur et
ses hommes furent anéantis par las moines
guerriers, et ceux-ci replacérent la dague
magique dans son tombeau, au milieu dela
grande muraillede Chine.

Aujourd'hui, trols personnes sinteressent g cette
dague ancestrala... mais pour des raisons bien
différentes.

Lara, la perpétusile avenuriere, est 'une ce ces -

personnes. Au cours de on long voyage, elle
rencon;rera les deux auties explorateurs...
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. Commandes de Jeu

- Payé Directionnel

" Haut

Courir en avant
Bas Sauter en arriera
Droite Tourner a droite
Gauche Tourner a gauche
Ctrl Action
Alt Bauter
Baire d'espace Degainer une arme
Touche ! Prendre puis |eter torche
Touche 0 (Ins) Regarder
Tab Marcher
Suppr Pas de cite a gauche
Fin Rouler
Page Bas Pas de oote 4 droite
Echap Afficher I'anneay des menus

L'anneau Des Menus

Utilisez les touches Haut el Bas de la croix directonnelle et le
boutan action pour naviguer dans les menus et faire vos

selections

Utiisez les touches Gauche et Droite pour faire votre
cheix dans une option particuliere.




'~ Raccourdis Clavier

Touches
1~ 6
8

9
V]

F1
F2
F3
F4

F5

F6
F7
Fi2

Choisir directement les armes disponibles
Utiliser 1a petite trousse de secours
Utiliser |1a grande trousse de sscours
Allumer la torche

Diminuer 1a résolution de |'écran
Augmenter la résolution de I'écran
Reduire la fenétre de Jeu
Augmenter la fenétre de jeu

Raccourcis vers la page de sauvegarde et I'ecran de

sauvegarde du Passeport
Raccourcis vers 'ecran de chagement du Passeport

Selection de la perspective (niveau de de:ail)
Mode plein ecran ou mode d'affichage par fenetre

Raccourcis Pour Cartes Acceleratrices 3d

Shift F1
Shift F2
F7

F8
Shift F8
Fg

F10

F11

b R et A

L e At L Y |

Reduire la profondeur des couleurs
Augmenter la profondeur des couleurs
Activation du tampon £ : ma‘che/arréet
Filtrage bi-linéaire : marche / arrét
Corraction de perspective : marche / arrét
Effet da brouillard : marche / arrét

Mip- mapping : marche / arrét

Effet da lissage : marche / arrét

iy P

omb Raider-1] P3¢




— T,

il

¥ }:-'_¢

g Apres une courte sequence d'introduction, vous accedez au:
" Passeport - aptions de la partie

L

& changement.

(ommencer Le Jeu

(e passeport vous permet de lancer une nouvelle partie, de
charger une parie sauvegardee ou de quittar le jeu, Appuyez
sur Action (Ctrl) pour ouvrir le passeport. Utilisez les flecies
Gauche et Droite pour tourne les pages du passeport. La
pramiere page permet de chotsr et de charger une partie

salvegardee. Les pages centrzles vousdonrent la possibilite de commencer une
ncuvelle partie. La derniere page permet de quitter le jed. L

Polaroid - la maison de Lara

Le polaraid vous permet d'acceder au niveau d'entrainement interactif et de
vous familiariser aux commandes du jeu. Clest Lara en personne qui vous
decnnera cette legon. Pour quitter |la salle d'entrainement, appuyez sur la
touche Echap puis utilisez I'aption Quitter du passeport.

Baladeur (D - musique et effets sonores

Apres avoir selectionne le Baladeur, appuyez sur Action (Ctrl) pour fairs
apparaitre deux curseurs. Calui du haut pernet de ragler le volume des effets
sonores, le curseur du bas permet de modifier le niveau de la musique
Selectionnez I'ootion musique ou son avec les fleches Haut et Bas Utilisez les
fleches Gauche at Droite pour regler le volume.

Configuration des commandes
Appuyez sur la louche Action dans le meny des options du Clavier et vous verrez
safficher une liste des touches de commande par defaut. Utilisez les touches

flechees Gauche et Droite pour cholsir les tauches du clavier @ paramerer. Utilisaz
dlors les touches directionnelles pour mettra les touches gue vous desirez modifier
en surbrillance. Une foisla touche a modifier en surbrillance, appuyez sur 1a touche
Action (Ctrl), puis sur la nouvalle touche gue vous souhaitez, afin de proceder au



Actions

Bouger

Courir

En appuyant sur la fleche Haut, Lara court en avant.

En appuyant sur |a fleche Bas; Lara fai; un petit saut en ariére.
Les fleches Droite et Gauche font tourner Lara dans cette drection.

Marcher

En appuyant en méme temps sur la touche Marcher et sur une des fleches directionnelles, vous
terez avancer ou reculer Lara pas a pas Quand la touche Marche est enfoncee, Lara ne peut pas
tamber d'un rebord. En effet, lorsque vous vous approchez d'un précipice en mode Marche, Lara
s arréte automatiquement prés du bord.

Faire un pas de c6té
En utilisant ces touches (Suppr et Page Bas), Larz fait un pasde cote a gauche ou a droite.

Rouler sur soiméme
En choisissant la touche Rouler (Fin), Lara fait une roulade en avant e se retrouveface a la
directior opposee. Cela fonctionne auss quand Lara est sous I'eau. Le roulade peut egalement étre
activeée en appuyant simultanement sur les fléches Haut et Bas.

¢ Sauter

h Lara peLt sauter dans n'imperte quelle direction pour echapper 3 ses ennemis.

:f Appuyez sur |a touche saute (Alt) pour que Lara fasse un bond vertical.

' Si vous utilisez unza touche directionnelle juste apres avoir appuye sur Sauter, Lara bondira dans la
i directior choise. Vous pouvez également appuye sur la fleche Bas o sur Rouler, juste aprés avoir
% utilisé 'option Sauter, pour que Lara effectus un saut périllaux et atterrisse face 4 la direction

3 opposeée Cela fonctionne aussi si vous sautez en arriére en appuyant sur la fléche Haut (ou sur la
" = touche Rouler) quand Lara commence a s élever dans les airs

R e e R b e g R Dy e e
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= Sous I'eau

Lorsque Lara se retrouve devant un profond bassin, elle
peut plonger dedans et rester sous |'eau pendant une
minute. Au-dela de cette période, Lara risque de s noyer.

En appuyant sur les quatre touches directionnelles, vous
pouvez faire tournar Lara dans le senschoisi. Lara nage
lorsque vous appuyez sur la touche Salter

Lara peut actionner des leviers et ramasser des objets sous
I'eau. Approchez-vaus le plus possible de I'objet qui vous
intéresse et appuyez sur Action.

En surface

Quand Lara nage 4 la surface de l'eau, les fleches Gauche
et Droite permettent de tourner, et les lleches Haut et Bas
font avaicer Lara dans cette direction. Vous pouvez aussi
utiliser les touchespour faire un pas de cote pour que
Lara nage dans cette direction. La toucie Sauter fait

. plonger Lara dans les profondeurs, et la touche Action en

- combinaison avec 'a fléche Haut lui permet de sortir de
'eau lorsqu'elle esl prés du bord.

. Traverser un bassin peu profond

~ Lara ne s met pas & nager s 'eau lui arrive seulement &
la taille. Les commandes fonctionnent comme pour ses
déplacements sur la terre ferme. Toutefois, ses
mouvements sont slus lents 2t elle peut seulement sauter en I'air (et non dans Lne direction

précise).
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Attaquer

Au debut du jeu, Lara possede deux pistolets et un fusil. Au cours de la partie; elle trouvera sans
doute d'autres armes. Attention: les pistoletsont un nombre illimite de munitions mais pour utiliser
le fusil vous dever trouver des balles

Tirer
Appuyez sur fa touche Utliser une arme pour que Lara sorte 525
revolvers. 5 elle apergoit guelque ciose qui ne lui platt pas, alle
pointera ses armes dans cette direction. & Lara doit fzire face a
plusiecrs ennemis a 1a fois, c'est ella qul choisira la cible & aéliminer en
premier. En appuyant sur Action alors que Lara est en train de viser
guelque chose, vous seledionnez cet ennemi en priorite. La cible cholsie
reste active tant que vous appuyez sur la touche Action, méme s Lara
ne la maintient plus direc.ement er joue. Tait gue vous maintenez la
touche Action enfoncée, Lara ne tire gue sur la cible
selectionnee et ignore les autres adversaires Méme s ennemi
selactionne sort du champ de vison de Larg, cette cbe reste
active. L'image de I'ecran sa recentre automatiquement sur
la cible, pour gque vous sashigz toujours ou elle se trouve,

Il vous sutfit d'crienter Lara dans la directior de la citle X
pour qu'elle continue a tirer sur 'ennemi selactionne.
Pour cianger de cible, relachez smplement la touche
Action et Lara visera un autre enneni. - -

Lara ne paut pas se servir de ses mains, quard elle
utilise ses revalvars. Les actions de Lara sont
decrites ci- dassous:



Autres actions
Enjamber

3 Lara se retrouve face a un obstacle air lequel elle peut grimper, vous devez appuyer sur Action,
tout en la faisant avancer. Lera enjambera alors I'obstacle.

Grimper

Vious pouvez grimper sur cerlaines parcis. 9 Lara est
devant Ln mur gu'll est possble d'escalader, appuyer sur
Action & Haut. Lara fera alors un saut (8 |'espace est
assez grand) et s'agrippera au mur. Lara ne reste
accrochée a la paroi que si vous maintenez la touche
Action enfoncee. A 1'aide des touches directionndles,
vous pouvez deplacer Lara dans le senssouhaite. § vous
appuyer sur Saute, Lara fera un bond en arriere pour S8
liberer de la paroi.

Sagripper
En sautant, Lara peut attraper le rebord d'une plate-forme jet €'y accrocher) s vous appuyaz sur la
touche Action et que vous la maintenez enfoncée. Quand il est possible d'escalader une paroi, Lara
peut en agripper mimporte quel endroit (pas seulement les rebords), Quand vous appuyez sur les
fleches Gauche ou Droite, Lara se balance sur le cote. La fleche Haut permet de faire monier Lara
sur la plate-forme. S vous rddchez la touche Action, Lara liche le rebord.

Ramasser des objets

Lara pect prendre des objets et les mettre dans son inventaire. Placez Lara de fagon & ce que |'objet
gu'elle coit ramasser soit |usle a ses pieds. Appuyez sur Action et elle sen empara Bien souvent,
lorsque vous aliminez des enjemis , ilslaissent tomber des objets N'hésitez danc pas a aller fouiller
leurs comps au casou...

Utiliser des leviers
Placez Lara devant un levier et appuye: sur la touche Action pour gu'elle I'actionne.







Utiliser un véhicule
A certains niveaux, Lara peut utiliser des vehicules Four monter

dedans, places- vous sur le cote du vehicule g;

appuyez sur Action. Une fois que Lara est
dedans, il suffit d'utiliser les fleches

s directionnelles comme 4 elle
-~ . marchait (mais d'une
' - maniére plus rapide). Latouche
Marcher fait avancer le vehicule
a vitesse reduite (mas attention, il ne
sarréte pas automaigquement
lorsgqu’il s'approcie d'un praci pice).
En appuyant sur Action vous
faitas évoluer le véhicule &
grande vitesse ou vous
actionnez les armes dont |l
S8 oeut étre equipe. Mais
prenez garde a ne pas
endommager le vericule at
sa conductrice...
Pour sortir d'un vehicule,

appuyer sur Sauter et sur
1a flechz Droite ou
Gauche pour indiguer de
quel cote vous voulez
sortir.

=
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L'anneau des Menus pendant la partie

Au cours d'une partie, si vous appuyez sur |a touche Echap I'anneau des Menus axparait.

Utilisez les fleches Droite et Gauche pour fare taurner 'anneau.

Appuyez sur Action pour utiliser I'objet sur le devant de 'ecran.

Litilisez les fleches Haut et Bas pour passer de 1'anneau de I'Inventaire, 2 celui des Objets ou des
Options (voir 1e chapitre sur I'anneau des Manius pour connaitra les aptions disponibles).

Appuyez sur Echap pour de-selectionner un objet et appuyez sur Echap a nouvead pour quitter
les anneaux des Menus

Anneau de l'inventaire

Chronometre
Selectionnez le chrono pour afficher le temps passe sir
le niveau actuel, aing que d'autres statistiques

Armes

Dans cet ecran, vous pouvez voir combien de munittcns
il vous reste. Les revolvers sont les armes par defaut. 3
vous voulez que Lara utilise une autre arme {le fusl cu
Une ame que vous avez trouvee), choisissez-1a et
appuyez sur Action.

Petite trousse de secours
En utilisant une petite trousse de secours (que vous avez trouvee), Lara recupere |a moitie ce sa
formeinitiale.

Grande trousse de secours
En utilisant la grande trousse de secours (lorsque vous en avez une), la mnte de Lara edt
totalement restaurae.
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' Anneau des optmns
Passtpnrt

- Cans cet écran, vous pouvez charger une sauvegarde, erregistrer une
partie ou retourner a I'écran principal .

Lunettes et Baladeur (D

Four connaitreles options disponibles dans ces deux ecrans,
reportez- vous au chapitre Commencer Une Partle.

Sauvegarder une partie

Four sauvegarder une partie a n'importe quel moment, ‘aite
aparaitre le Passeport et selactionnez Sauvegarde d'une partie.
Slectionnez un espace el appuyez sur Action, votre sauvegarde

sera automatiquement nommee.

Vous pouvez ausst utiliser la touche F5 pour acoeder a la page de
Sauvegarde dans le passepor.

Charger une sauvegarde

Four poursuivre une partie sauvegardee, accedez a 'anneau
des Menus, choislssez le passeport et selectionnez la patie
gue vous souhaitez continuer.

T g P T e

Vous pouvez auss utiliser latouche F5 pour acceder a la
page de Chargement dans le passaport.

s
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Ecran des statistiques

Lorsque un niveau est acheve, |'ecran ces statistiques apparait. Ges donnees vous permettent de

verifier vos performances.

Lorsgue vous réussissez un niveau, volre sante ed restaureea 100%.

o Lara est tuee, le passeport apparait. || permet de charger une sauvejarde ou de quitter vers

I'ecran principal.
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Garantie Limitée

Core Design Lid™ garaniit & Fachetew
mitial de ce produit Core Desigr Lid.™
que le support sur lequel est erregistid
le programme infomatique est sxempt
de tout defaut de matiere premigre ou de
wice de fabrication pour une pésode de
quatre-vingt-di (90} jours & compler de
la date d achat. Ce logiciel Core Design
Lid™ est vencu “tel quel’, sans aucung
garantic expresse ou Emités, ot Core
[esign Ltd.™ r'est responsable

d aucune perteni d'aocun dommage
résubtant de |'uilisation de ce
programme. Core Design Ltd.™ accepte
de réparer ou de remplacer, 4 sa
discration, gratatement, tout produit
logiciel Core Design Ltd ™ | qui aura éte
retourne au Sendce Consommateurs,
port payé, accompagné d une prewve de
la date d'achat.

Le remplacement gratuit du CDa
Facheteur mitial roprésente toule
I étendue de nctre responsabBits,
Veuler adresser 4
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Cere Design Lid ™, 55 Ashbourne R,
Derby DE22 3FS Angletarre

Comptez un délai de 28 jours & dater de
VOne enviol pour Que Nous Vous
renvoyions le CO

Celte garantie ne Sappbque pas a
Fisure nomale. Cefte garantie ne

g eppliquera pas & sera nvakide au cas
ol le défaut du produst logicee! Core
Design Ltd.™ resulferast d un usage
abusif ou derasonnable, dun mauvais
tratement ou d un mangue da soirs.
CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE AUTRE
GARANTIE ET AUCUNE DEMANDE QU
RECLAMATICN DE QUELQUE NATUFE CUE
CESOIT NE LIERA OU N ENGAGERA CORE
DESIGN LTD.™ , LES GARANTIES
IMPLICITES APPLICABLES A CE PRODUIT
LCGICIEL, Y COMPAIS LES GARANTIES DE
QUALITE MARCHANDE ET [ ADAPTATION
AUN USAGE PARTICULIER, SONT
LIMITEES A UNE PERICDE DE QUATRE
VINGT-DIX {80) JOURS, COMME EXPLICLE

CHDE3SUS BN AUCUN CAS CORE
DESIGH LTO.™ NE SERA TENU
RESPONSABLE DE DCMMAGES
SPECHLIX, ACCESSOIRES QU INDIRECTS 2
DECOJLANT DE LA FOBSESSION, DE
LUTILISATION U DU MAUVAIS
FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT CORE
DESIGN LTO™, CECI N AFFECTE BN
AUCUNE MANIERE VOB DROITS
STATUTAIRES.

Ce programme, amsi que la
documentation et le matériel qui
faccompagnent, sont protéges par les
kis nationales et internationales sur le
copyright.

Tous droits 1éserves, Core Design Lid,,
55 Ashboume Rd., Dby DE22 3F5
Anglererrs
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